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CAPITULO I

Conceptos Básicos

Protocolo:

Conjunto de normas protocolares. Leyes y/o escritos que se imponen por obligación moral, resultante de un consentimiento.

Ceremonial:

Perteneciente o relativo al uso de las ceremonias. Es un conjunto de formalidades para actos públicos y/o solemnes.

CAPITULO II

Lemas, Saludos y Apretón de Manos

Lema del Castor: 

Lema del Lobo: Siempre Mejor  

Lema del Scout: Siempre Listo

Lema del Pionero: Siempre Listo

Lema del Rover: Servir

Saludo del Lobo:

 Se hace con la mano derecha, extendiendo los dedos índice y medio como si fueran las dos orejas atentas del lobo, también simbolizan a las dos partes de la Ley de la Manada. El pulgar se coloca sobre el anular y el meñique simbolizando la protección que debe dar el mayor a los menores.

Se lleva el dedo índice a la visera del kepi orientando la palma de la mano hacia el frente. En caso de llevar la cabeza descubierta, se lleva el dedo índice a la altura de la ceja. Con esta postura el Lobo debe dirigirse a los demás miembros del movimiento. El lema acompaña al saludo dependiendo del caso.

Durante las ceremonias los Lobos utilizan este saludo. 

Seña  Scout:

La seña Scout se hace levantando la mano derecha a la altura del hombro, con la palma vuelta hacia la frente, el pulgar sobre el meñique y los otros tres dedos señalando hacia arriba para recordar  las tres partes de la Promesa Scout, los Principios (DIOS, PATRIA Y HOGAR), la protección del mayo al menor y la unidad del Movimiento Scout.

La seña o medio saludo se realiza durante la ceremonia de promesa, ceremonias de imposición de insignias de adelanto y condecoraciones.

Los Guías de Patrulla siempre llevan el bordón con la mano derecha, por lo tanto durante las ceremonias mencionadas, realizan la seña scout con la mano izquierda a la altura del hombro.



Saludo Scout:

El saludo se realiza llevando la seña scout a la altura de la ceja o a la visera del cubrecabeza. Todos los Scouts se saludan sin distinción de rango, simplemente el primero en ver al otro es quien se acerca a saludar.

Además se saluda al izar y arriar la bandera en señal de respeto, cuando se entona el Himno Nacional, al pasar la bandera, a las banderas scouts llevadas en desfiles y al paso de un entierro. 

El saludo con bordón se hace llevando el antebrazo izquierdo a la altura del pecho en forma horizontal, con la palma de la mano hacia el suelo y los dedos hacen la seña rozando levemente el bordón, el cual está sostenido firmemente con la mano derecha.

Apretón de manos:

Se hace en muestra de amistad, tomando con firmeza la mano izquierda de quien se va a saludar. Es parte de la tradición de los scouts y la historia es la siguiente:

Cuando B.P. capturó al Jefe Ashanti “Prempeh”, durante la ceremonia de rendición, B.P. extendió su mano derecha como muestra de respeto, pero el jefe por su parte extendió la mano izquierda, insistiendo en hacerlo, dijo lo siguiente: “En mi país al más bravo entre los bravos se le da la mano izquierda, porque para pasar la mano izquierda debemos despojarnos de nuestro escudo en prueba de confianza”.

Por esto los scouts saludamos con la mano izquierda en muestra de fe y hermandad, también hay que tener en cuenta que es la mano más cercana al corazón.

CAPITULO III

Ceremonias de la Colonia de Castores

CAPITULO IV

Ceremonias de la Manada de Lobos

“La sencillez y la solemnidad deberán ser la clave de todas las ceremonias de la Manada”

(Baden-Powell)

Recibimiento
Cuando el niño llega a la Manada o a su Primera reunión, Akela forma a la Manada en Círculo de Parada, presenta al chico nuevo diciendo su nombre y edad; seguidamente le da la bienvenida diciendo por ejemplo: “Mientras aprendas la Ley de la Manada, los Lobos de la Seisena ................. serán tus compañeros y te ayudarán a dar los primeros pasos dentro de la Selva, luego lo lleva a la Seisena nombrada y el Seisenero lo presenta a los nuevos compañeros. Se da un aplauso matemático y la Manada sigue con su reunión normal.

Gran Clamor

Es el saludo que la Manada da a Akela, quien es el único que puede dirigirlo. Principalmente se hace al inicio y al final de las reuniones, actividades y Ceremonias de la Manada, así mismo puede hacerse cuando la Manada es visitada por un personaje importante.

El Gran Clamor o Gran Aullido recuerda a los Lobos su Promesa y el Saludo. 

No debe variarse la forma de hacerlo y para que se mantenga un buen sentimiento al realizarlo, es ideal que se conozca bien “El Libro de la Selva”.

Como hacerlo: La Manada forma en Círculo de Roca y Akela situado en el centro mirando al Lobo que dirigirá la Ceremonia del Gran Clamor.

Akela extiende los brazos  y los Lobos retroceden tomándose de las manos hasta formar un Círculo de Parada. Cuando Akela baja los brazos los Lobos inmediatamente se ponen en cuclillas  con los pies totalmente apoyados en el piso, abriendo las rodillas  y colocando los brazos entre las mismas, rozando el piso con los dedos de las manos. Levantando bien la barbilla y mirando hacia arriba como los buenos lobos, al mismo tiempo todos lanzan: “A-KE-LA  H-A-R-E-M-O-S  L-O  M-E-J-O-R” la palabra mejor viva, fuerte y corta. Acto seguido, el Lobo que es mirado por Akela se levanta enérgicamente dando un pasito hacia delante, con las dos manos a los lados de la cabeza y con los dedos índice y anular juntos señalando hacia arriba imitando las orejas del lobo (significa que hará lo mejor con ambas manos), mientras que el pulgar cubre a los demás dedos recordando que  el Lobo mayor protege al menor; mientras realiza este movimiento se dirige a la Manada en voz alta diciendo: Dyb? – Dyb? – Dyb? – Dyb? (que en el lenguaje secreto de los Lobos quiere decir ¿Haremos Siempre lo Mejor?) y deja caer la mano izquierda, manteniendo el saludo con la derecha, mientras el resto de la Manada se pone de pie saludando y contestan Dob! – Dob! – Dob! – Dob! (que significa: ¡Si, Haremos lo Mejor!).

Finalmente Akela saluda a la Manada y ésta le responde.

Importante:

· Durante la Ceremonia del Gran Clamor los lobeznos permanecen de pie dando un pasito para atrás de sus sitios en el Cículo de Parada y al terminar se incorporan nuevamente.

· Los demás Viejos Lobos forman una línea recta fuera del Círculo de frente a Akela y se mantienen en posición de firmes.

Promesa del Lobo
Formación: Círculo de Parada

Presentes: Jefe de Grupo, Viejos Lobos, Padres del Lobo.

Elementos necesarios: Tottem, Pabellón Nacional, Bandera de la Manada, Kepi del Lobo, Insignia de Promesa del Lobo, Pañuelo de Grupo, Flecos amarillos (cubiertos bajo la media). Certificado de Promesa.


Ubicación: Akela en el centro y los Viejos Lobos a ambos lados, Baloo sostiene el Tottem y los abanderados el Pabellón y la Bandera de Manada. Los demás elementos deben estar a mano.

Interrogatorio: Akela llama al lobezno por su nombre, el mismo se presenta y saluda a Akela, quien le formula las siguientes preguntas:

· Akela: Lobezno .......... Estás preparado/a para hacer la Promesa de los Lobos?

· Lobo: Si, lo estoy

· Akela: Conoces la Ley y la Promesa de la Manada, el Gran Clamor, el saludo y su significado?

· Lobo: Si Akela, lo conozco

· Akela: Podrías decirme la Ley de la Manada?

· Lobo: El Lobo escucha y obedece al Viejo Lobo y El Lobo se vence a sí mismo.

· Akela: Pues bien, te invito a que formules tu Promesa.

Formulación: El Lobo toma la mano izquierda de Akela, saluda y formula la Promesa. “Yo prometo hacer siempre lo mejor, por cumplir mis obligaciones para con Dios y la Patria, obedecer la Ley de la Manada y hacer una buena acción a alguien cada día”.

Mientras el Lobo dice el texto de la Promesa la Manada debe estar saludando, por lo tanto deben guiarse observando a Akela o de lo contrario Baloo u otro Viejo Lobo puede alertar a la Manada diciendo: Atención Manada Saluden Uno; y al finalizar dejan de saludar a la orden de Dos. 

Una vez que el Lobo termina de formular la Promesa, Akela puede decirle algunas palabras, por ejemplo: Lobo .............. Confío en que harás Siempre lo Mejor por guardar esta Promesa que acabás de hacer.

Entrega: Akela coloca la Insignia de Promesa diciendo: “A partir de este momento sos un verdadero Lobo y formás parte de la Gran Hermandad Mundial de los Boy Scout”. El Jefe de Grupo coloca la pañoleta al mismo que dice: “Estos son los colores de nuestro querido Grupo, espero que los lleves con Honor y tengas muchas felicidades en tu Manada". Baloo puede descubrir los flecos diciendo: “ Estos flecos son como las espuelas de los antiguos caballeros y te recordarán siempre el amor a tu Patria”. En el caso de las niñas: “Estos flecos deben recordarte siempre tu femineidad y el amor a tu Patria”. Seguidamente Bagheera u otro de los Viejos Lobos designado por Akela coloca la gorra y dice: “Esta gorra te protegerá del sol y de la lluvia y traerá siempre buenos pensamientos a tu cabeza”. Finalmente se entrega el certificado.

Saludo: El Lobo Saluda a Akela  y le da la mano, luego da media vuelta y saluda a la Manada y ésta le contesta. 

Se hace el Gran Clamor para finalizar la ceremonia, siendo esta la primera vez que el Lobo participa luego de investido. Uno de los Viejos lobos coloca la cinta del Lobo en el Tottem.

Importante:

· Cuando los familiares del Lobo estén presentes, se les puede invitar a que coloquen el cubrecabeza mientras Akela expresa el significado, de esa forma se sentirán partícipes y tendrán muy en cuenta el paso que el Lobo está dando. 

· Hay que tener en cuenta que el Jefe de Grupo es el único que puede colocar el pañuelo y que solamente Akela puede colocar la Insignia de Promesa.

· Es recomendable que en la misma ceremonia formulen su promesa hasta 3 (tres) lobeznos. Siempre serán llamados uno a uno y siguiendo en forma particular todos los pasos.
Entrega de:
Primera Estrella 
Segunda Estrella

Especialidades

Barras de  Seisenero y Sub-Seisenero

· La Manada forma en círculo de parada, deben tenerse a mano los distintivos que se van a entregar, los Viejos Lobos pueden formar a los lados de Akela.

· Debe tratar de crearse un buen ambiente para la ceremonia, por lo tanto sería importante contar con las Banderas y el Tottem.

· Para iniciar la Ceremonia, Akela explica a la Manada el motivo de la ceremonia y llama al Lobo a ser distinguido.

· El Lobo pasa al frente y saluda a Akela.

· Akela se dirige al Lobo con palabras sencillas, con voz clara y fuerte, haciéndole ver el significado de lo que va a recibir:

Primera Estrella de Adelanto: “Hace tiempo que estás en la Manada, te has preparado y has abierto tu primer ojito”

Segunda Estrella de Adelanto: “Has abierto tu segundo ojito y puedes caminar tranquilo por la selva, ayudando a los lobos menores de la Manada”

Barras de Seisenero y Sub-Seisenero: “Recuerda siempre que cuando saludas, con tu mano demuestras que conoces que el mayor protege al hermano menor”.

Especialidades: “Es el distintivo de tu esfuerzo personal”.

· Akela entrega la Estrella, Barra o Insignia acompañado del correspondiente certificado, estrecha la mano izquierda del Lobo mientras lo felicita, le saluda; el Lobo da media vuelta para saludar a la Manada, ésta le retribuye el saludo y el Lobo vuelve a su lugar en la formación.

· Uno de los viejos lobos coloca en el Tottem la réplica de lo que el Lobo acaba de recibir.

· Se hace la ceremonia del Gran Clamor.

Importante:

· Cuando se entrega(n) estrella(s) de adelanto, la(s) misma(s) ya debe(n) estar colocada(s) en la gorra del Lobo, que Akela tiene preparada para la ceremonia.

· Cuando se entregan las estrellas de adelanto, Akela entrega la gorra en las manos del Lobo y éste mismo se la coloca en la cabeza.

· Las insignias de especialidades podrán ser entregadas por el Sinodal de la Especialidad o por los padres en el caso que los mismos hayan colaborado con las pruebas preliminares.

· Siempre se debe realizar el saludo durante el momento de la entrega de los distintivos.

Lobo Saltarín:

· La entrega de la Insignia de “Lobo Saltarín” debe hacerse preferentemente en alguna fecha especial frente al Grupo en formación.

· El Grupo forma en rectángulo y en frente la Manada en semicírculo.

· Los Viejos Lobos forman con la Manada.

· No deben faltar el Tottem y la Bandera de la Manada.

· Se da lectura a la resolución de la ASBPP por la cual se otorga la Insignia.

· Se llama al Lobo, quien saluda a Akela y luego se presenta ante el Jefe Nacional de los Scout.

· El Jefe Nacional resalta las cualidades del chico e impone la Insignia mientras la formación saluda.

· El nuevo Lobo Saltarín recibe las felicitaciones de parte del Jefe Nacional, el Jefe de Grupo, los Viejos Lobos y sus padres si estuvieran presentes, se le entrega una copia de la resolución y el certificado, luego regresa a su lugar.

· Se coloca la cinta en el Tottem.

· La ceremonia finaliza con el Gran Clamor.

LAS DANZAS DE LA SELVA

LA DANZA DE TABAQUI: Para la Danza de Tabaqui, la Manada se divide en dos secciones. La mitad de los Lobos (con un jefe que es Shere Khan) son los Tabaqui. y la otra mitad son los Lobos, quienes, por supuesto tienen con ellos a Mowgli. 

Los Tabaqui y Shere Khan representan su parte primero, mientras los lobos descansan y esperan en un extremo del salón (o del campo). 

Los chacales forman un círculo alrededor de Shere Khan que se pasea orgulloso en el centro, fanfarroneando cuanto le es posible, y parece retar a todos y a cada uno para pelear con él, diciendo: "Yo soy Shere Khan, el Tigre Rey". Y los chacales conforme se mueven a su alrededor. murmuran: Chacal, chacal". 

De pronto uno de los Tabaqui sale del círculo, se arrastra hasta Shere Khan y le hace una profunda reverencia. Shere Khan, tan sólo por diversión. tira una patada a su seguidor. El chacal esquiva el golpe, hace otra profunda reverencia como si dijera "gracias" y regresa corriendo a su lugar. Todo este tiempo ha estado a la vista de Shere Khan. pero tan pronto como queda a la espalda del tigre, se produce en él un cambio radical, deja de hacer caravanas y le hace una mueca a Shere Khan. 

"Bonito grupo de Lobos. ¿no es verdad?" Pero veamos. Los lobos comienzan a moverse. Se arrojan sobre los Tabaqui y cada uno de ellos apresa a uno de estos animales rastreros. Cuando el ruido y la lucha han terminado y los lobos con sus cautivos descansan de nuevo quietos, Shere Khan, que ha estado un poco nervioso por el tumulto, mira a su alrededor, ve que se encuentra solo y piensa así: "soy más grande aún de lo que yo pensaba". Y ruge: "soy Shere Khan, el Tigre Rey", con la esperanza de que lo oigan los habitantes de la selva y lo crean. Los habitantes de la selva podrán creerle, pero Mowgli ha sabido siempre que el tigre no es sino un fanfarrón cobarde, y ahora avanza hacia él muy despacio. con un brazo extendido (señalándolo con el dedo) y sus ojos fijos en los del tigre. Shere Khan no puede ver al hombre, siente miedo y aun cuando continúa diciendo que él es el Tigre Rey, se va humillando hasta tenderse a los pies de Mowgli 

Con esto termina la danza y la Manada entera corre a formar el Círculo de Parada. 

Tal vez creáis que ésta es una danza difícil, pero realmente vale la pena enseñarla, porque los verdaderos Lobos hacen de ella algo muy interesante y sugestivo. 

Otros, por supuesto, la echan a perder por no posesionarse de su papel. Todo el éxito depende de una cosa: de que en la Manada haya verdaderos Lobos, que detesten a los pretenciosos o, por el contrario, que ninguno se haya tomado el trabajo de pensar siquiera en ellos. 

LA DANZA BALOO: Ahora formaremos el Círculo del Consejo y ensayaremos la Danza Baloo de "El Oso". En "El Libro de las Tierras Vírgenes" es éste el animal que enseñó a Mowgli la Ley de la Selva. Era un viejo bonachón, algo así como un policía grandote. Por lo tanto cuando se da la orden "Bajo", todo Lobo voltea a la derecha y sigue al que va delante, marchando despacio, erecto y con aire de orgullo, con el pecho salido, sus hombros hacia atrás, su barba en alto, viendo a derecha e izquierda en forma arrogante; y conforme camina va recitando en alta voz las dos partes de la Ley de la Manada para que todo el mundo las conozca: "El Lobo obedece al Viejo Lobo. El Lobo se vence a sí mismo". 


A la señal del Jefe de Manada o a la orden de hacer alto, los Lobos se detienen instantáneamente, giran sobre sus talones de manera de quedar de frente al centro del círculo y se paran en posición de "Alerta", esperando nuevas órdenes.

Bagheera era la pantera negra que podía trepar a los árboles o arrastrarse en silencio sin ser vista, aprovechando las sombras de la noche. Era una cazadora trabajadora y mañosa, valiente y resistente. 

Aun cuando podía ser fiera y temible si lo deseaba, tenía buen corazón y enseñó a Mowgli cómo cazar y obtener su alimento. 
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LA DANZA BAGHEERA: Para la Danza Bagheera, cada Lobo se arrastra volviendo la cabeza a derecha e izquierda para buscar su caza. De repente simulan ver una pieza, cada Lobo se agazapa volviendo la cabeza hacia el centro del círculo, imaginándose que ahí hay un venado que está comiendo. 

Para no ser vistos, silenciosamente se ponen en cuatro pies y voltean hacia el centro, en seguida se arrastran hacia atrás, unos cuantos pasos, retirándose del venado para no asustarlo. Luego cada Lobo comienza a arrastrarse, despacio, hacia el centro. Conforme se van acercando procuran estar más cerca del piso e ir más despacio, cuando están todos muy cerca, se tienden sobre el suelo y esperan a que se les dé la orden, diciendo: "Ahora" y entonces brincan hacia adelante en pos del venado imaginario, y dando un grito lo agarran y lo despedazan. Luego egresan hacia afuera y corren saltando hacia sus lugares en el Círculo del Consejo, llevando consigo y comiéndose pedazos imaginarios de carne de venado. 

Durante la danza todos los Lobos deberán estar pendientes de Akela y hacer instantáneamente lo mismo que él hace.

LA DANZA DEL HAMBRE DE KAA, LA SERPIENTE PITÓN: Un Lobo es la cabeza de Kaa, y el resto de la Manada forma detrás de él la cola, tomando cada uno al Lobo que tiene enfrente, poniéndole las manos sobre los hombros, y siguiendo al que hace cabeza a donde quiera que vaya, moviéndose todos tan lentamente como les sea posible, y llevando cada quien el paso con el de enfrente. El que va a la cabeza, lentamente se deslizará haciendo en su recorrido la figura de un ocho, y en seguida enroscará su cola en forma de círculo que se va reduciendo poco a poco hasta que da la vuelta para deshacerlo en forma de espiral. 

Durante el tiempo que tarda la danza todos los Lobos silban a la vez que caminan, sobre las puntas de los pies, sin hacer el menor ruido, de tal manera que el conjunto imite el ruido de una serpiente al arrastrarse sobre el pasto, lanzando de cuando en cuando un silbido más agudo, como lo hacen las serpientes para llamar a sus amigos. 
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Cuando Kaa ha terminado de enroscarse y desenroscarse, como queda dicho, el guía da la voz de: "Bander-log’’, e inmediatamente la serpiente se desbarata y cada Lobo corre por su lado, imitando a los monos. 

Uno correrá en cierta dirección, como si fuese a atender un negocio urgente, deteniéndose repentinamente y sentándose con la cara hacia el cielo. Otro bailará en cuatro pies dando vueltas y más vueltas sin objeto real ninguno. Otro tratará de agarrarse la cola. Otros treparan por las ramas imaginarias sentándose en ellas a rascarse. Uno se pondrá a correr dibujando la figura de un ocho. Otro correrá en cuatro pies hacia un enemigo ilusorio, sentándose de repente a contemplar las estrellas. Otro correrá detrás de su propia cola, caminará unos cuantos pasos y luego volverá de nuevo a correr tras de su cola. Otro estará haciendo cabriolas, cogerá una paja imaginaria, la examinará, y luego volverá a sus cabriolas, de nuevo. Otro más, pondrá la cabeza entre sus talones y se sentará a rascarse. Otro caminará rápidamente como si fuera en pos de un negocio importante; se detendrá, y olvidando a dónde iba, se rascará la cabeza y volverá a caminar rápidamente en una nueva dirección, repitiendo esto una y otra vez. 

Todos harán las boberías que se les vengan a la cabeza, exactamente como lo hacen los monos; pero no se fijarán en lo que están haciendo los demás. Estarán constantemente ocupados y harán diferentes cosas por turno. Durante todo este tiempo seguirán dando continuamente la llamada de los monos. El cuadro será un estado de confusión en que todos hagan cosas bobas sin finalidad ninguna y al mismo tiempo lanzarán constantemente el grito de los monos: "¡Gurrukk, gurrukk, jau, jau, gurruk!" 

De repente, el guía gritará "Kaa", los monos se hielan de espanto, pues saben perfectamente lo que hará con ellos este terrible enemigo. El Lobo que hace de cabeza de Kaa se pone de pie con los brazos extendidos hacia el frente, la cabeza agachada y lentamente balancea su cuerpo de un lado para otro. Silba una vez y los monos dan un paso involuntario hacia adelante y entonces la serpiente señala a uno de ellos. 

La aterrorizada víctima se arrastra pasando por en medio de sus piernas dando a entender que se lo han engullido y en seguida se coloca detrás del Guía, con las manos sobre sus hombros como en la primera parte de la Danza. Hasta una docena de monos son engullidos en esta forma, Uno después de otro, para formar de nuevo el cuerpo de Kaa; los otros lentamente se van colocando a la cola para completar el cuerpo de la serpiente. Cuando todos están ya reunidos, la serpiente se mueve pesadamente formando un círculo y por fin se echa al suelo y se duerme para hacer la digestión de la buena comida que ha dado. Esto último se lleva al cabo tirándose al suelo uno después de otro, principiando por el Guía, descansando cada Lobato su cabeza sobre el compañero de enfrente. A la llamada de ¡Manada, Manada, Manada!, todos se ponen de un salto sobre sus pies, gritando la respuesta "¡Manada!", y forman en seguida el Círculo de Parada.

LA DANZA DE LA MUERTE DE SHERE KHAN: 

De nuevo vamos a la selva a bailar la Danza de la Muerte de Shere Khan. El último día del tigre pretencioso, llega a ser despertado éste de su sueño, junto a una barranca seca del río Waingunga. Al amanecer había matado a un cerdo y se lo había comido y había bebido también. Mowgli, con la ayuda de Akela y del Hermano Gris, había dividido una manada de búfalos en dos, guiándolos hacia la barranca desde puntos opuestos. Shere Khan, imposibilitado para trepar por los flancos de la barranca debido al almuerzo que había ingerido, murió aplastado bajo los pies de los búfalos aterrados, y tuvo así la muerte de un perro. Ahora veamos la danza: 

LA DANZA DE LA MUERTE DE SHERE KHAN: 

1º. La Manada forma un círculo, y dando vueltas a la izquierda, camina alrededor y cantando el siguiente estribillo: 

	La caza de Mowgli.
La caza de Mowgli.
Acabó con Shere Khan..
Acabó con Shere Khan..
Desollando al traidor.
Desollando al traidor.
¡Ra! ¡ra! ¡ra! ¡ra! ¡ra!


Después de haber dado Mowgli muerte a Shere Khan le quitó la piel, aun cuando tuvo para ello que sostener una lucha con el viejo Budeo, el cazador, y pidió ayuda al Hermano Gris para que mantuviera quieto a este hombre hasta que prometiera retirarse. Mowgli llevó la piel al consejo de la roca, después, como vosotros sabéis. 

Volvamos ahora al canto. Se da un paso en cada linea y el canto se repite inmediatamente, cada quien volviéndose y caminando en dirección opuesta. Los movimientos son como siguen: la línea se mueve principiando con el pie derecho, y poniendo la mano derecha sobre los ojos, a manera de visera, en actitud de acecho, observa a su alrededor. La línea 2 repite el movimiento usando su mano izquierda. La línea 3 hace un movimiento vigoroso como de apuñalar al tigre. La línea 4 repite este movimiento. La línea 5 con ambas manos levantadas enfrente de la cara imita la acción de desollarlo quitándole la piel. La línea 6 lo repite. La línea 7 danza hacia la derecha moviendo el brazo sobre su cabeza. La línea 8 repite este movimiento. 

Para la segunda parte, los Lobos se ponen en cuatro pies de frente al centro del círculo con el Guía fuera de él. Esta parte de la danza consiste en una serie de vituperios para el tigre muerto, dirigidos por el guía. Contesta la Manada avanzando a gatas un tanto hacia el centro y dando un gruñido. Los vituperios deben ser cuatro en total. Los gruñidos comienzan muy suavemente, creciendo gradualmente en fuerza y en ira. Pero la Manada no hará ningún movimiento ni ruido entre un gruñido y otro. Los vituperios son: "Lungri, comedor de ranas"; "muere, bestia de la selva"; "cazador de niños Lobos". Al tiempo del cuarto gruñido la Manada debe haber llegado a la Roca del Círculo. 

La tercera parte de la danza la comienzan los Lobos de rodillas, sentados sobre los talones con los brazos colgando, sueltos a los lados. El Guía se arrodilla en la misma forma que los demás, levanta los brazos hacia arriba y dice lenta y pausadamente: "¡Shere Khan ha muerto!" La Manada entonces extiende sus brazos en la misma forma y al unísono con él, conservando los brazos en esa posición, hace tres caravanas tocando el suelo con las manos y la frente diciendo: "Muerto - muerto - muerto". En seguida, de un salto, se ponen sobre sus pies dando un frenético "Viva" por tres veces y tirándose al suelo como si hubieran sido heridos repentinamente. Después de permanecer en silencio profundo durante 5 segundos, se da la señal de que se pongan en pie, y concluye así la Danza de la Muerte. Esta danza no es tan difícil como puede deducirse en esta descripción y si se ensaya cada parte separadamente, antes de ensayar en conjunto, la Manada la aprende con facilidad. 

Si deseáis entretener a vuestros padres, madres y amigos, no hay nada mejor que la Danza de Tabaqui, seguida inmediatamente de la Danza de Shere Khan.

Paso del Lobo a la Tropa:

“Un punto muy especial es mantener al lobatismo tan diferente como sea posible, del escultismo; de forma que el Lobo tenga deseos de llegar a ser un  Scout, cuando arriba a la edad adecuada”

“Un muchacho que está creciendo anhela cambio y variedad y si el escultismo para el muchacho no es más que un paso adicional del lobatismo, se cansaría del mismo. El quiere encontrar nuevas prácticas y nuevas ideas cuando se convierta en un  Scout”

(Baden – Powell)

Akela y los Viejos Lobos han cumplido su misión y el Lobo debe pasar a la Tropa.

· La Manada forma en círculo de parada con Akela en el centro y la Tropa forma en rectángulo con los Scouters en el centro del mismo. Entre la Manada y la Tropa se coloca un obstáculo para representar el salto del Lobo a la Tropa, puede ser un bordón sostenido por dos scout, un tronco colocado horizontalmente, una piedra o una cuerda sostenida por los Jefes. Situados en esta línea divisoria se encontrarán el Jefe de Grupo y los abanderados sosteniendo el Pabellón Nacional y el Estandarte de Grupo.

· El Jefe de Grupo da la señal a las dos unidades, los Viejos Lobos y los Jefes dan la voz de alerta a los muchachos.

· La Manada dirigida por Akela hace el Gran Clamor.

· Akela llama al Lobo que debe pasar a la Tropa, quien pasa al frente y saluda. Akela le da las siguientes palabras de B.P.: “Hace algún tiempo cuando llegaste a la Manada se te aceptó como lobezno y entraste a formar parte de la Gran Hermandad Mundial de los Scouts; ahora que sigues hacia delante, a la Tropa, te pedimos que no nos defraudes. La Tropa no será para ti los mismo que la Manada. En la Manada has estado como en el seno de la selva, rodeado de cuidador; pero en la Tropa tendrás que pensar y valerte por ti mismo. Sigue por el buen camino, que el camino del Scout”.

· El Lobo saluda a Akela y repite su Promesa diciendo: “Yo he prometido hacer siempre lo mejor por cumplir mis deberes para con Dios y la Patria, obedecer la Ley de la Manada y hacer una buena acción a alguien cada día”.

· Luego el Lobo se dirige a cada uno de sus compañeros y se despide de ellos, dándole la mano izquierda y haciendo el saludo del Lobo. También saludan al Lobo los demás Viejos Lobos.
· Una vez terminada la despedida, Akela toma al Lobo de la mano y lo conduce hasta el borde del obstáculo; si el chico es Lobo Saltarín, Akela se despide diciendo ¡Buena Caza! y el Lobo salta sin ayuda. En el caso de que el Lobo no haya llegado hasta ese nivel, Akela le ayuda a saltar.
· El Lobo es recibido por el Jefe de Tropa y Akela debe regresar a la Manada tratando de mantener la mejor expresión de satisfacción y orgullo.
· Mientras el Lobo es recibido en la Tropa, la Manada en cuclillas puede lanzar algunos aullidos de despedida y al incorporarse lanzar un solo grito ¡Buena Caza!
· El Jefe de Tropa da al Lobo una amable bienvenida, llama al Guía Patrulla quien conduce al nuevo integrante hasta su lugar en la formación. La Patrulla rodea al chico y le colocan las piezas del uniforme scout (Camisa, medias); cuando la Patrulla se coloca en su sitio el ex - Lobo se ve convertido en todo un novicio.
· La ceremonia termina cuando la Tropa lanza su Grito y el Jefe de Grupo cierra el acto dirigiendo algunas palabras de ocasión.
· Puede dejarse por un corto tiempo a los Lobos y los Scout para que alternen fraternalmente.
· Siempre es importante contar con la presencia de los padres, para que vayan acompañando en avance de su hijo.
CAPITULO V

Ceremonias de la Tropa Scout

“ Lo que hace falta es que los Jefes de Tropa usen su imaginación en inventar constantemente nuevas aficiones y actividades.

Nuestro objetivo es darles a los muchachos toda cuanta gozosa aventura podamos, por medio de las actividades del escultismo y sobre todo desarrollar su carácter, sus cuerpos y su sentido de las cosas más elevadas”.

(Baden – Powell)

Recepción del novicio:

En el capítulo anterior se menciona el paso de los Lobos a la Tropa, pero también tenemos el caso de los chicos que no han estado en la Manada y entran directamente a la Tropa.

· La tropa forma en rectángulo al inicio de la reunión.

· El Jefe de Tropa, teniendo a su lado al novicio lo presenta diciendo: “.................... desde hoy formas parte de nuestra Tropa y espero que todos ustedes le ayuden a ser un muchacho(a) de buen carácter, físicamente fuerte, mentalmente alerta y moralmente recto”

· El Jefe de Tropa llama al Guía de la Patrulla en la cual formará el novicio y éste lo conduce a su lugar al lado del Sub-Guía.

· La Tropa lanza su grito o aplauso característico y el Jefe de Tropa, dirigiéndose al novicio agrega: “El escultismo te proporcionará fraternidad y diversión. Te deseo muchos éxitos en tu vida scout”.

· La Tropa sigue con su rutina.

Promesa del Scout:

El Jefe de Tropa es quien transmite el espíritu scout al muchacho, por lo tanto debe prepararlo para su promesa más allá del adiestramiento formal, intentando que los principios del movimiento constituyan la base funcional de la vida del chico.

La ceremonia de promesa deberá ser corta y sencilla, culminando con una nota de alegría, dentro de una atmósfera adecuada.

· La Tropa forma en herradura  con sus Scouters en la boca. Detrás de ellos se coloca un asta con la Bandera Nacional. El Jefe de Grupo permanece a la derecha del Pabellón Nacional. El Sub-Jefe de Tropa sostiene el pañuelo de Grupo, la Insignia de Promesa y el kepi, los flecos vedes están cubiertos con las medias del novicio.

· El Jefe de Tropa llama por su nombre y apellido al novicio, quien sale de la formación acompañado de su Guía de Patrulla; éste último saluda al Jefe y regresa a la formación.

· El Jefe de Tropa interroga al novicio:

“Entiendo que quieres ser Scout”

“Si Jefe”

“Sabes lo que significa tu Honor?”

“Si, significa que soy digno de que se confíe en mi lealtad y mi honradez”

“Conoces la Ley del Scout?”

“Si la conozco”

“Puedo confiar en que por tu honor harás cuanto de ti dependa para: cumplir tus deberes para con Dios y la Patria; ayudar al prójimo en toda circunstancia y cumplir fielmente la Ley de los Scouts ?”

Pues bien, te autorizo a que formules tu Promesa

· El novicio hace la Seña Scout y extiende la mano izquierda en dirección a la Bandera Nacional, tomándola ligeramente en un extremo y diciendo el texto de la Promesa:

“Por mi honor y con la gracia de Dios prometo hacer cuanto de mi dependa para:

cumplir mis deberes para con Dios y la Patria, ayudar al prójimo en toda circunstancia y cumplir fielmente la Ley de los Scouts”.

Mientras el novicio formula su promesa, todos los demás deben hacer la Seña  Scout, siguiendo las instrucciones de uno de los Scouters de la Tropa.

· El Jefe de Tropa coloca la Insignia de Promesa y dice: “Confío en que por tu honor cumplirás esta Promesa. Desde ahora perteneces a la gran hermandad de los Scouts”

· El Jefe de Grupo coloca el pañuelo diciendo: “Estos son los colores de nuestro querido Grupo, espero que lo lleven con honor y que tengas muchas felicidades en tu Tropa”

· El Sub-Jefe de Tropa dice al  Scout mientras le descubre los flecos: “Estos flecos son como las espuelas de los antiguos caballeros y te recordarán siempre la cortesía y la caballerosidad”

· Otro Sub-Jefe en caso de que exista o nuevamente el Jefe de Tropa le coloca la gorra diciendo: “Tu gorra Scout, que te protege de la lluvia y del sol, debe recordarte siempre que el Scout mantiene su entereza y que debes recordar el décimo artículo de la Ley de los Scouts”.

· El Jefe de Tropa entrega el certificado de promesa y saluda al Scout dándole la mano izquierda y él dando media vuelta saluda a la Tropa que le devuelve el saludo en voz alta.

· El Scout se incorpora a su Patrulla y lanzan su Grito característico.

· Finalmente se hace el Grito de Tropa.

Importante:

· En el caso de que sea una niñas quien hace la Promesa se dirá “Los flecos significan la femineidad” y preferentemente deben ser descubiertos por una scouter femenina.

· Si quien hace la Promesa ha formulado su promesa en la Manada, el Jefe de Tropa no le da la bienvenida a la Hermandad de los Scouts, sino dice: “Ya eres parte de la Gran Hermandad Mundial de los Scouts”

· En el caso de un chico que fue Lobo y realizó su Promesa en la Manada, se obvia la imposición del pañuelo pues él no se lo deberá quitar durante la ceremonia.

· Es recomendable que en la misma ceremonia formulen su promesa hasta 4 (cuatro) novicios. Siempre serán llamados uno a uno y siguiendo en forma particular todos los pasos.

· Los Guías de Patrulla, en el acto de Promesa, mantienen el bordón con la derecha y hacen la Seña o Medio Saludo con la mano izquierda.

· Es una ceremonia privada de la Tropa y preferentemente los Lobos no deben estar presentes. 

· Es recomendable invitar a los familiares de quien va a ser investido a presenciar la ceremonia.

· Los extranjeros residentes en el país, al prestar su Promesa después de la frase: “deberes para con Dios”, deben agregar “mi Patria y el Paraguay”

Ceremonia de Fidelidad a la Patrulla:

Debe realizarse inmediatamente terminada la ceremonia de Promesa Scout. Al concluir la ceremonia de promesa, la patrulla a la que pertenece el chico, se retira a su rincón.

· La patrulla forma en línea recta y el Guía se coloca en frente.

· El nuevo Scout se para frente al Guía y toma el bordón por debajo de la mano del Guía y hace la Promesa de Fidelidad a la Patrulla: “Prometo obedecerte como Jefe, quererte como hermano mayor, ser leal a mi patrulla y no desanimarme jamás”  Todos los demás integrantes de la patrulla hacen la Seña Scout.

· El Guía coloca el distintivo de patrulla en el hombro del Scout.

· Finalmente la Patrulla lanza su Grito. 

· Cada Patrulla puede seguir su propia tradición, por ejemplo que el nuevo Scout firme el libro de Oro o pueda leerlo por primera vez, etc. Este detalle depende de la creatividad de los integrantes de la Patrulla y desde luego del espíritu que el Jefe de tropa logre crear dentro de su unidad.

Promesa del Guía de Patrulla:
· La Tropa forma en herradura con los scouters en la boca, a sus espaldas el Pabellón Nacional y a la derecha del mismo el Jefe de Grupo en caso de haber sido invitado.

· Se debe tener a mano el Certificado de Guía de Patrulla, las Barras Blancas y el bordón con el banderín de la Patrulla que va a dirigir.

· El Jefe de tropa llama por su nombre y apellido al Scout que va a ser investido como Guía de Patrulla. Este sale de la formación y avanza hasta los scouters saludándolos. El Jefe de Tropa en este momento puede decir algunas palabras sobre las responsabilidades del guía de patrulla, después dirigiéndose al Scout dice: “ Scout................., te hemos elegido para ser Guía de la Patrulla .............

Prometes ser un buen Guía de Patrulla?”

“Si Jefe”

“Prometes observar la Ley y la Promesa Scout y los Reglamentos del Grupo y de la ASBPP?”

“Si, lo prometo”

“De ahora en adelante eres considerado por todos los Scout como un verdadero Guía de Patrulla y tomas el mando de la Patrulla ........................”

“Gracias te doy Jefe, prometo obedecerte fielmente ayudándote como pueda en el mando de mi Patrulla ......................., de la cual Dios me ha hecho Jefe y Guardián”

· A continuación el nuevo Guía recibe el Certificado, las barras blancas y el bordón con el banderín; saluda a los scouters dándoles la mano izquierda, da media vuelta y saluda a la tropa que le devuelve el saludo.

· El nuevo Guía regresa a su lugar y la patrulla lanzan su grito.

· La formación se deshace ordenadamente.

· Posteriormente en la intimidad del rincón de patrulla, el Guía recién investido recibe la promesa de fidelidad a la Patrulla de cada uno de los integrantes.

“El sistema de patrulla es la sola característica esencial, en la cual el adiestramiento scout difiere de todas las otras organizaciones  y donde el sistema se aplica adecuadamente, es inevitable que tenga éxito. No puede remediarlo!

(Baden – Powell)

Entrega de:

Segunda Clase

Primera Clase

Especialidades (también cordón de especialidades)

· La Tropa forma en rectángulo; los scouters en la abertura teniendo a mano los distintivos a ser entregados.

· Es importante que los Jefes creen un ambiente propicio, por lo tanto sería bueno que estén presentes, la Bandera de la Tropa, el Pabellón Nacional, Libros de Oro y todo aquello que haga sentir el espíritu de la Tropa.

· El Jefe de Tropa llama por su nombre y apellido al Scout que va a recibir la imposición y éste saliendo de la formación se para frente al Jefe y lo saluda.

· El Jefe se dirige al Scout con palabras sencillas, haciéndole ver el significado de lo que va a recibir.

Segunda Clase: “Has avanzado en tu adiestramiento y no debes olvidar que el crecimiento del espíritu debe acompañar a tu formación como Scout”.

Primera Clase: “Significa que has progresado en tus conocimientos como Scout y esta Insignia es la mejor prueba de tu determinación, de que harás el mejor uso posible de las oportunidades que el escultismo te ofrece”.

Insignias de Especialidades: “Es un estímulo al progreso en tu habilidad y conocimiento de las cosas prácticas y al desarrollo de tu particular interés por le especialidad de .....................”

· Una vez colocado el distintivo y entregado el certificado correspondiente, el Scout vuelve a su lugar y la patrulla lanza su grito.

· La ceremonia finaliza con el grito de Tropa.

Scout de la Patria:

Siendo esta la máxima distinción que se puede recibir en la Tropa Scout, la ceremonia debe ser de mayor envergadura, si en posible como parte de los festejos del aniversario del Grupo.

· El Grupo forma en rectángulo.

· Se da lectura a la Resolución del Jefe Nacional por la cual se otorga la Insignia.

· El Jefe de Grupo llama al Scout por su nombre y apellido.

· El mismo se presenta y saluda al Jefe de Grupo, el Jefe Nacional se dirige a él y lo saluda.

· El Jefe Nacional impone la Insignia mientras dice algunas palabras alusivas al acto.

· Durante la imposición toda la formación hace la seña scout. (Los lobos presentes saludan)

· Luego el nuevo Scout de la Patria recibe la copia de la resolución y el certificado correspondiente, es saludado y felicitado por el Jefe Nacional, el Jefe de Grupo y los Jefes de su Tropa, también por sus padres si estuvieran presentes.

· Seguidamente regresa a su lugar en la formación, su patrulla lanza el grito y también la tropa.

Paso del Scout a la Brigada de Pioneros:
Los Scouters de la Tropa deben preparar cuidadosamente el ambiente para la ceremonia, pues será un paso importantísimo en la vida del Scout.

· La Tropa forma en rectángulo con los Scouters en la abertura, todos los elementos necesarios deben estar presentes: Bandera de Tropa, Pabellón Nacional, Libros de Oro, etc. La Brigada forma en rectángulo con sus Jefes en el frente. El Jefe de Grupo se ubica en un punto medio entre ambas unidades.

· El Jefe da unas palabras a la Tropa y llama por su nombre y apellido al Scout que va a pasar a la Brigada.

· El Scout se presenta y dice el texto de la Promesa mientras todos acompañan con la Seña Scout.

· Seguidamente el Scout se despide de cada uno de los integrantes de la Tropa, saludándoles y estrechando su mano izquierda. Hace lo propio con los Sub-Jefes.

· Luego el Jefe de tropa le acompaña hasta la mitad del camino, los Jefes de la Brigada avanzan a su encuentro y lo saludan; el Jefe de Tropa hace una breve reseña de la trayectoria del chico y finalmente se despide para regresar a la Tropa.

· El Jefe de Brigada presenta al nuevo pionero aspirante, llama al Guía de la Patrulla que va a integrar, éste le dirige hasta su lugar en la formación  y lanzan el Grito de Patrulla. 

· El Jefe de Grupo puede cerrar el acto con una palabras y finalmente se lanzan los gritos de Tropa y Brigada al mismo tiempo.

CAPITULO VI

Ceremonias de la Brigada de Pioneros

Recepción:

En el capítulo anterior se menciona el paso de los Scouts a la Brigada, pero también tenemos el caso de los chicos que no han estado en la Tropa y entran directamente a la Brigada:

· La Brigada forma en rectángulo al inicio de la reunión.

· El Jefe de Brigada, teniendo a su lado al novicio lo presenta diciendo: “.................... desde hoy formas parte de nuestra Brigada y espero que todos ustedes le ayuden a ser un muchacho(a) de buen carácter, físicamente fuerte, mentalmente alerta y moralmente recto”

· El Jefe de Brigada llama al Guía de la Patrulla en la cual formará el nuevo integrante y éste lo conduce a su lugar al lado del Sub-Guía.

· La Brigada lanza su grito o aplauso característico y el Jefe de Brigada, dirigiéndose al novicio agrega: “El escultismo te proporcionará fraternidad y diversión. Te deseo muchos éxitos en tu vida scout”.

· La Brigada sigue con su rutina.

Investidura:
· La Brigada forma en rectángulo con los scouters en la abertura.

· Debe contarse con la Bandera de la Brigada, el Pabellón Nacional, Libros de Oro, etc.

· El Jefe de Brigada llama por su nombre al pionero aspirante, éste se presenta saludándolo.

· El Jefe de Brigada dice: “A partir de este momento, pasas a ser un verdadero pionero, así que desde ahora deberás abrir el camino a los que vendrán después de ti, siguiendo tus pasos”. Seguidamente impone las paleteras granates y cambia los flecos verdes por los granates.

· El pionero saluda a los Jefes, da media vuelta, saluda a la Brigada y ésta le retribuye el saludo. Regresa a su patrulla y lanzan su grito.

· El Jefe da unas palabras y cierra la ceremonia con el grito de Brigada.

Importante:

· En caso de un chico que ha ingresado al Movimiento directamente por la Brigada, sin haber pasado por la Tropa, deberá en primer lugar hacer la Promesa Scout y luego de un tiempo prudencial ser investido.

· Pueden haber hasta tres investiduras en una misma ceremonia, pero cada pionero debe ir pasando por separado.

Entrega de:

Caminante
Explorador

Experto

Especialidades 

· La Brigada forma en rectángulo; los scouters en la abertura teniendo a mano los distintivos a ser entregados.

· Como en toda ceremonia, se debe cuidar el ambiente; por lo tanto debe contarse con la Bandera de Brigada, Libros de Oro y todo aquello que haga sentir el espíritu de la Brigada.

· El Jefe de Brigada llama por su nombre y apellido al Pionero que va a recibir la imposición y éste saliendo de la formación se para frente al Jefe y lo saluda.

· El Jefe se dirige al Pionero con palabras sencillas, haciéndole ver el significado de lo que va a recibir.

Caminante: “Has avanzado en tu adiestramiento y debes seguir cultivando tu espíritu porque recién empieza el recorrido que debes caminar”.

Explorador: “Significa que has progresado en tus conocimientos como Pionero y esta Insignia es la mejor prueba de tu determinación, de que harás el mejor uso posible de las oportunidades que el escultismo te ofrece”.

Experto: “Esta insignia demuestra que has desarrollado todas tus habilidades dentro de la Brigada y que a lo largo de aquel camino que empezaste a andar y que seguiste explorando has observado y encontrado los elementos que te dieron la fortaleza y la templanza de carácter que te permite continuar con tu vida de pionero”

Insignias de Especialidades: “Es un estímulo al progreso en tu habilidad y conocimiento de las cosas prácticas y al desarrollo de tu particular interés por la especialidad de .....................”

· Una vez colocado el distintivo y entregado el certificado correspondiente, el Pionero saluda a sus Jefes, da media vuelta y saluda a la Brigada, que le devuelve el saludo en voz alta y luego vuelve a su lugar para que la patrulla lance su grito.

· La ceremonia finaliza con el grito de Brigada.

Promesa del Guía de Patrulla:

· La Brigada forma en rectángulo con los scouters en la boca, a sus espaldas el Pabellón Nacional y a la derecha del mismo el Jefe de Grupo en caso de haber sido invitado.

· Se debe tener a mano el Certificado de Guía de Patrulla, las Barras Granates y el bordón con el banderín de la Patrulla que va a dirigir.

· El Jefe de Brigada llama por su nombre y apellido al Pionero que va a ser investido como Guía de Patrulla. Este sale de la formación y avanza hasta los scouters saludándolos. El Jefe de Brigada en este momento puede decir algunas palabras sobre las responsabilidades del guía de patrulla, después dirigiéndose al Pionero dice: “Pionero................., te hemos elegido para ser Guía de la Patrulla .............

Prometes ser un buen Guía de Patrulla?”

“Si Jefe”

“Prometes observar la Ley y la Promesa Scout y los Reglamentos del Grupo y de la ASBPP?”

“Si, lo prometo”

“De ahora en adelante eres considerado por todos los Pioneros como un verdadero Guía de Patrulla y tomas el mando de la Patrulla ........................”

“Gracias te doy Jefe, prometo obedecerte fielmente ayudándote como pueda en el mando de mi Patrulla ......................., de la cual Dios me ha hecho Jefe y Guardián”

· A continuación el nuevo Guía recibe el Certificado, las barras granates y el bordón con el banderín; saluda a los scouters dándoles la mano izquierda, da media vuelta y saluda a la Brigada que le devuelve el saludo.

· El nuevo Guía regresa a su lugar y la patrulla lanza su grito.

· La formación se deshace ordenadamente.

· Posteriormente en la intimidad del rincón de patrulla, el Guía recién investido recibe la promesa de fidelidad a la Patrulla de cada uno de los integrantes.

· El Jefe de Brigada puede agregar algún detalle creativo, tratando de satisfacer las expectativas de los pioneros y de esa forma ir construyendo la tradición de la Brigada.

Ceremonia de Fidelidad a la Patrulla:
Debe realizarse inmediatamente terminada la ceremonia de investidura. Al concluir la ceremonia de investidura, la patrulla a la que pertenece el chico, se retira a su rincón.

· La patrulla forma en línea recta y el Guía se coloca en frente.

· El nuevo Pionero se para frente al Guía y toma el bordón por debajo de la mano del Guía y hace la Promesa de Fidelidad a la Patrulla: “Prometo obedecerte como Jefe, quererte como hermano mayor, ser leal a mi patrulla y no desanimarme jamás”  Todos los demás integrantes de la patrulla hacen la Seña Scout.

· El Guía coloca el distintivo de patrulla en la manga izquierda del pionero.

· Finalmente la Patrulla lanza su Grito. 

· Cada Patrulla puede seguir su propia tradición, por ejemplo que el nuevo Pionero firme el libro de Oro o pueda leerlo por primera vez, etc. Este detalle depende de la creatividad de los integrantes de la Patrulla y desde luego del espíritu que el Jefe de Brigada cree dentro de su unidad. 

Pionero de la Patria:
Siendo esta la máxima distinción que se puede recibir en la Brigada de Pioneros, la ceremonia debe ser de mayor envergadura, si es posible en el aniversario del Grupo.

· El Grupo forma en rectángulo.

· Se da lectura a la Resolución del Jefe Nacional por la cual se otorga la Insignia.

· El Jefe de Grupo llama al Pionero por su nombre y apellido.

· El mismo se presenta y saluda al Jefe de Grupo, el Jefe Nacional se dirige a él y lo saluda.

· El Jefe Nacional impone la Insignia mientras dice algunas palabras alusivas al acto.

· Durante la imposición toda la formación hace la seña scout. (Los lobos presentes saludan)

· Luego el nuevo Pionero de la Patria recibe la copia de la resolución y el certificado correspondiente, es saludado y felicitado por el Jefe Nacional, el Jefe de Grupo y los Jefes de su Brigada, también por sus padres si estuvieran presentes.

· Seguidamente regresa a su lugar en la formación, su patrulla lanza el grito y también la Brigada.

Paso del Pionero al Clan de Rover:

Los Jefes de la Brigada deberán preparar una reunión especial para el día en que deba realizarse el paso, tratando de crear el ambiente perfecto para el momento de la ceremonia. El Jefe de Brigada deberá tomarse el tiempo necesario para explicar a los pioneros la importancia de seguir la senda del Escultismo, incluso el o los pioneros que pasarán al Clan podrán dar unas palabras de estímulo a los que quedan.

Por supuesto debe contarse con todos los elementos, tales como bandera de la Brigada, Pabellón Nacional, Libros de Oro, etc.

· La Brigada forma en rectángulo y el Clan en Semicírculo, debe haber una separación considerable entre ambas ramas, de tal forma a que exista cierta privacidad para el desenvolvimiento de ambas unidades.

· El Jefe de Grupo debe ubicarse en el punto medio entre ambas unidades.

· El Jefe de Brigada da unas palabras e invita al pionero a despedirse con el saludo y el apretón de manos de todos sus compañeros, el mismo tendrá su mochila al hombro, la cual debe estar cargada, simbolizando todas las experiencias, vivencias y recuerdos que llevará consigo, puede aprovechar para dejar algún recuerdo especial a sus compañeros de patrulla y ellos hacer lo propio para con el amigo que parte, finalmente se presenta ante los Jefes y se despide de ellos.

· Seguidamente se forma un círculo en torno al  pionero que pasará; todos con las manos entrelazadas entonan la “Canción de la Despedida” y antes de que ésta finalice, el Jefe de Brigada lo retira y lo conduce hacia el Clan de Rover. Los demás pioneros junto con los Sub-Jefes continúan la canción hasta terminarla.

· Creando una división entre las dos unidades, se puede ubicar a la Tropa en línea recta, simbolizando un río imaginario que el pionero debe cruzar llevando consigo su mochila cargada.

· El pionero es recibido por el Jefe de Clan y llama a  los padrinos (quienes necesariamente deberán ser Rover Scout y en caso de que nadie en el Clan haya llegado a ese nivel, el Piloto hará el papel de padrino en el momento de la recepción), les presenta al nuevo integrante, quien es despojado de todas las insignias que haya ganado en la Brigada y se guardan en el Libro de Oro del Clan; solo quedan en el uniforme la Insignia de Promesa, estrellas de antigüedad y las máximas condecoraciones (Lobo Saltarín, Scout de la Patria o Pionero de la Patria) en caso de poseer alguna de ellas. 

· Seguidamente se le entrega la insignia de “Escudero Rover”; se lo ubica en el que será su lugar dentro de la formación. 

· Con un saludo colectivo y el grito de Clan termina la ceremonia.

CAPITULO VII

Ceremonias del Clan de Rover

Recepción:
En el capítulo anterior se describe detalladamente la ceremonia del paso de la Brigada al Clan, pero en la práctica también se da el caso de los jóvenes que se integran al Clan sin haber sido anteriormente miembros del movimiento, en estos casos el Jefe de Clan debe tener en cuenta que es imprescindible que realicen la Promesa Scout antes de recibir la Insignia de “Escudero Rover”.  Cuando se presenta este caso, en la primera reunión del nuevo integrante, se lo debe recibir con una sencilla ceremonia:

· El Clan se ubica en formación de Semicírculo.

· El Jefe de Clan le da unas palabras de bienvenida lo presenta a sus compañeros y a quienes serán sus padrinos. Se lo ubica en el lugar que ocupará y finalmente se da un saludo colectivo y el grito de Clan.

Obs. Luego del ingreso, es conveniente dar el tiempo necesario para que pase las pruebas de tercera clase y formule su Promesa.  

En este caso, se le puede entregar la Insignia de “Escudero Rover”, luego de la Ceremonia de Promesa.

Vigilia Rover:

· La Vigilia Rover es una ceremonia individual, sumamente especial, que si se realiza en forma correcta puede marcar para bien la vida del Rover.  

· Preferiblemente debe hacerse de noche, ya sea en un campamento o salida Rover, siempre y cuando se cuente con la privacidad necesaria.

· El Jefe de Clan debe crear el ambiente propicio, por ejemplo, en un lugar alejado al lado de una fogata, cerca de un arroyo, etc. 

· El Jefe de Clan no solo debe crear el ambiente físico, sino también debe tratar de dar una buena introducción predisponiendo al Rover a la reflexión.

· El Jefe de Clan debe proporcionar el texto con el cuestionario.

A    L O S    J E F E S    D E    C L A N

Nunca hacer la vigilia apresuradamente.

Eliminar toda actitud frívola.

Hacerlo seria y conscientemente, a solas.

Dar la oportunidad de hablar con el Jefe de Clan si así lo desea el Escudero.

Al entrar uno en años, el tiempo parece que pasa más y más aprisa. Hablando comparativamente, la vida dura tan solo un corto tiempo y pronto termina.

Tal vez mañana o esta misma noche.

1- ¿Estoy haciendo el mejor uso de la vida que Dios me ha dado?

2- ¿Estoy empeñado en frivolidades, en hacer cosas que no cuestan, es decir, malgastándola?

3- ¿Estoy trabajando en cosas que no hacen bien a nadie?

4- ¿Estoy buscando demasiado mi propio bienestar y contento, en ganar mucho dinero, sin tratar de ayudar a los demás?

5- ¿A quién he perjudicado o lastimado en mi vida?

¿Puedo hacer algo para reparar el mal?

6- ¿A quién he ayudado en mi vida?  ¿Hay algún otro a quien pueda yo ayudar?

No recibiremos recompensa o pago alguno por el servicio que prestamos, esto nos hace hombres libres. No trabajamos para un jefe, sino para Dios y nuestra propia conciencia. Esto significa que somos seres humanos.

La Rama Rover del Movimiento Scout se describe como una “Hermandad de Servicio”, de tal suerte que al unirnos a ella se nos brindará la oportunidad de adiestrarnos para poder prestar servicio en mil formas diferentes; oportunidad que, tal vez, de otra suerte no tuviéramos.

El servicio no está planeado solamente para los tiempos libres. Debemos constantemente estar al acecho de oportunidad de servir en todo tiempo y lugar.

1- ¿Me uno a la Rama Rover tan solo por las diversiones que pueda yo tener en ella?

2- ¿Estoy resuelto a poner un verdadero espíritu de sacrificio en el servicio que vaya a prestar?

3- ¿Qué entiendo por servicio?

4- ¿Realmente pienso en los demás con más frecuencia que en mi mismo?

5- ¿Para que clase de Servicio estoy mejor capacitado?

· ¿en casa?  - ¿en mi trabajo? - ¿en mi tiempo libre?

Ya que el éxito de nuestro servicio dependerá en gran parte de nuestro carácter personal, debemos disciplinarnos para ejercer una influencia saludable en los demás.

1- ¿Estoy resuelto a acabar con los malos hábitos que adquirí en el pasado?

2- ¿Cuáles son los puntos débiles de mi carácter?

3- Soy honrado, honorable, verídico y digno de toda confianza?

4- ¿Soy leal a Dios, a mi Patria, a mis Jefes, a mis subordinados, al Movimiento Scout, a mis amigos y conmigo mismo?

5- ¿Soy de buen carácter, alegre, bondadoso con los demás?

6- ¿Vivo con moderación y soy puro en pensamiento, palabras y acciones?

7- ¿Tengo la suficiente tenacidad y paciencia en mis empresa, aún cuando las cosas se ponen en mi contra?

8- ¿Tengo voluntad propia, o me dejo persuadir fácilmente por los demás?

9- ¿Tengo la suficiente fuerza de voluntad para no caer en el vicio de la bebida y para no perjudicar a otras personas?

10- Si soy débil en alguno de estos puntos, ¿estoy resuelto ahora, para siempre y con la gracia de Dios, a hacer todo lo posible por corregirme y enmendarme en el futuro?

Que Dios me dé las fuerzas necesarias para seguir adelante y llegar a ser un verdadero ser humano, un buen ciudadano y un ejemplo para la sociedad y mi patria.

Invetidura de un Rover Scout:
· El Escudero, después de su auto-examen o vigilia, es llevado ante el Clan de Rover, todos debidamente uniformados.

· Los dos padrinos se ubican uno a cada lado, en frente una mesa que debe ser cubierta con la bandera de San Jorge y sobre la cual se colocará una jarra con agua, un lavabo y una servilleta de tela.

· El Jefe de Clan, en pie detrás de la mesa, llama al candidato por su nombre y le dice:

JEFE: ¿Has venido con el deseo de llegar a ser un Rover Scout dentro de nuestra Hermandad Mundial?

CANDIDATO: Si Jefe.

JEFE: ¿No obstante las dificultades que hayas tenido en el pasado, estás resuelto a hacer todo cuanto de ti dependa para llevar una vida limpia, ser honrado, verídico y recto en todos tus trabajos? ¿Limpio en todo lo que piensas, en todo lo que dices, en todo lo que haces?

CANDIDATO: Lo estoy Jefe.

JEFE: ¿Has pensado cuidadosamente sobre el uso que estás haciendo de tu vida?

CANDIDATO: Lo he pensado.

JEFE: ¿Has entendido que Servir quiere decir que en todo momento tendrás que ser amable hacia los demás y que harás lo mejor para ayudarles, aunque a veces no te convenga o no te agrade o te sea peligroso para ti y que por ello no esperarás recompensa alguna?

CANDIDATO: Lo he entendido.

JEFE: ¿Sabes que al llegar a ser un Rover Scout te unes a una Hermandad en la que deseamos ayudarte a realizar tus ideales y en la que te pedimos obediencia hacia nuestros reglamentos y a la cristalización de nuestro Lema de Servir a los demás?

CANDIDATO: Si Jefe, lo se.

JEFE: En tiempos remotos fue costumbre en aquellos que llegaban a ser Caballeros, lavarse con agua, como signo de exterior de querer limpiarse de sus errores pasados y de su determinación de comenzar de nuevo. ¿Deseas darnos esa muestra de tu determinación, en presencia de todos nosotros?

CANDIDATO: Si, lo deseo.

(El candidato, o los candidatos, cada uno por turno, pone sus manos sobre el lavabo; uno de los padrinos toma la jarra y vierte el agua sobre ellas, mientras el otro toma la servilleta y se las seca.)

JEFE: Entendiendo estas cosas, te pido que renueves tu Promesa Scout tomando en cuenta que se espera de ti que la sabrás interpretar, ya no desde el punto de vista del muchacho, sino desde el punto de vista de un hombre/mujer.

(El candidato avanza y al mismo tiempo estrecha la mano izquierda del Jefe de Clan)

CANDIDATO: Por mi honor y con la gracia de Dios me obligo:



A Servir lo mejor que pueda a mi Iglesia y a mi Patria



A socorrer a mi prójimo en cualquier circunstancia y



A observar la Ley de los Scout.

El Jefe de Clan con la derecha le da una palmada en el hombro izquierdo diciéndole:

JEFE: Confío en ti y en tu honor que seguirás guardando tu Promesa y te doy el espaldarazo que recibían los antiguos Caballeros, para recordarte, como lo fue entonces, que deberás tener un punto sensible, tu honor; que ninguna otra cosa te importe más que la menor imputación en contra de él.

Después de esto el Jefe de Clan colocará las paleteras rojas características del Clan y luego la Cinta de Hombros en el hombro izquierdo diciéndole: 

· En esta Cinta de Hombros amarillo, verde, granate y rojo, verás los colores representativos de las cuatro ramas de nuestra Asociación. Que ellos te recuerden tus deberes hacia tus hermanos mejores y tu responsabilidad como Rover Scout de darles siempre el mejor ejemplo.

Seguidamente le colocará la insignia de Rover Scout diciendo:

· Este símbolo te acredita como Rover Scout, miembro de la hermandad mundial. Esperamos que sepas respetarlo y honrarlo.

Por último el Jefe de Clan cambia los flecos granates por los rojos.

Finalmente el Jefe de Clan presentará la Horqueta Rover, que el Rover recibirá con ambas manos y así lo sostendrá mientras escucha las palabras del Jefe de Clan:

“ A partir de este momento eres un peregrino en tu país y el mundo. Debes recordar que siempre andarás por todos los lugares, observando y captándolo todo, siempre atento a descubrir las necesidades del prójimo y siempre alerta para servir. 

La vida del Rover es un permanente peregrinaje y así te pido que lo entiendas, y ahora, Rover Scout ...................., saluda a tus hermanos del Clan”.

El Clan se aproxima al nuevo Rover Scout, lo saluda y así termina la ceremonia.

Especialidades Rover:
Como para cualquier otra ceremonia, debe crearse el ambiente adecuado, no puede faltar la Bandera de Clan, el Pabellón Nacional, el Libro de Oro, la horqueta Rover, etc. 

· El Clan forma en rectángulo con el Jefe en la abertura.

· El Jefe de Clan llama al Rover que recibirá la Insignia, éste se presenta saludando al Jefe.

· El Jefe da algunas palabras resaltando la dedicación y el adiestramiento del Rover, seguidamente da la orden de saludo y coloca la especialidad. 

· Felicita al Rover, lo saluda y éste vuelve a su lugar en la formación.

· El Jefe de Clan puede dar unas palabras para cerrar la ceremonia.

· Con el grito de Clan se da por terminado el acto.

Observaciones:

Especialidad de Técnica Scout: se coloca sobre la paletera izquierda.

Especialidad de Expediciones: se coloca sobre la paletera izquierda.

Especialidad de Proyectos: se coloca sobre la paletera derecha.

Especialidad de Servicio: se coloca sobre la paletera derecha.

Rover de B.P.:
Siendo esta la máxima distinción que se puede recibir en el Clan de Rover, la ceremonia debe ser de mayor envergadura.

· El Grupo forma en rectángulo.

· Se da lectura a la Resolución del Jefe Nacional por la cual se otorga la Insignia.

· El Jefe de Grupo llama al Rover por su nombre y apellido.

· El mismo se presenta y saluda al Jefe de Grupo, el Jefe Nacional se dirige a él y lo saluda.

· El Jefe Nacional impone la Insignia mientras dice algunas palabras alusivas al acto.

· Durante la imposición toda la formación hace la seña scout. (Los lobos presentes saludan)

· Luego el nuevo Rover de B.P. recibe la copia de la resolución y el certificado correspondiente, es saludado y felicitado por el Jefe Nacional, el Jefe de Grupo y los Jefes de su Clan, también por sus padres si estuvieran presentes.

· Seguidamente regresa a su lugar en la formación, el Clan lanza su grito. 

· Esta ceremonia puede formar parte de los actos centrales del festejo de aniversario del Grupo.

Partida del Clan:

Cuando el Rover cumple la edad después de la cual no puede permanecer en el Clan, o por alguna otra razón deberá marcharse, se le hace una sencilla y significativa ceremonia de despedida, quedando el interesado en libertad de convertirse en Scouter o de quedar como miembro de los antiguos Scout, ayudando al escultismo en la forma que le sea posible y si sus obligaciones se lo permiten. No existen Rovers mayores de 22 años.

En ocasión de la ceremonia de despedida, los rovers estarán correctamente uniformados y se buscará la ocasión más propicia a juicio del Consejo de Clan; siendo el Jefe de Grupo el invitado de honor, por ser esta una gran oportunidad para que se digan unas palabras sobre el adelanto y progreso del muchacho dentro del movimiento.

· El Clan forma en rectángulo, el Jefe de Clan dice:

JEFE: “El propósito del Roverismo es ayudar al hombre a convertirse en un ser feliz, saludable, útil a si mismo y a la comunidad; enseñarle a valerse por si solo y trazar el rumbo de su propia vida. Uno de los miembros de nuestro Clan ha completado su adiestramiento, por ello, a partir de ahora podrá ir remando solo su propia canoa, en la confianza de que sabrá evadir los escollos que puedan presentársele, porque para ello ha recibido entre nosotros el adiestramiento que el Roverismo podía proporcionarle”.

· Terminadas las palabras, el Jefe de Clan llamará por su nombre al Rover que está a punto de partir y le invitará a situarse frente a él, diciéndole luego:

JEFE: “¿Entiendes que al darte la partida Rover estás reafirmando la obligación de vivir como un hombre, enmarcando tu vida en la promesa y la ley Scout, tratando de promover sus principios fundamentales dentro de la comunidad a la cual perteneces y a donde quiera que vayas?”.

ROVER: “Si Jefe, lo entiendo y lo sé”

JEFE: “¿Sabes que también llevas contigo la responsabilidad de promover y proclamar el lema de servir que une a la Hermandad Rover?”.

ROVER: “Si Jefe, lo entiendo y lo se”

JEFE: “Quiero que sepas en mi nombre y en el de todos tus hermanos rovers que en el momento en que te marchas de nuestro Clan, permanecerás siempre unido a nosotros.

Entiendes que desde que formulaste tu promesa Scout te hiciste miembro del escultismo mundial hasta el día de tu muerte. Por lo tanto estás vinculado a nosotros por esa promesa, cuyo cumplimiento esperamos de ti”.

ROVER: “Si Jefe, lo acepto así”

JEFE: “Entonces te invitamos a recitar ante nosotros el texto de la promesa en señal de que te ratificas en lo que expresa”

· El Clan cierra el círculo en torno al Rover y todos juntos recitan en voz alta la Promesa Scout, haciendo la seña.

· Con el Rover que partirá en el centro del círculo, los demás entonan la tradicional canción de la despedida.

· Al finalizar la canción, es costumbre realizar una comida íntima o algún otro tipo de reunión simbólica, durante cuya realización el Rover que se ha despedido del Clan, diga o deje algo a sus hermanos del Clan.

· Termina la ceremonia cuando sus hermanos Rover le pasan la mano izquierda diciéndole la palabra que compendia el mejor deseo de: ¡ÉXITO, HERMANO ROVER SCOUT!

CAPITULO VIII

Ceremonia de entrega de distinciones comunes a todas las unidades

Insignia de Puntualidad y Espíritu Scout

Es entregada a Lobos, Scouts, Pioneros y Rovers que reúnan los requisitos establecidos en los artículos 164 y 165 del P.O.R., por el Jefe de Unidad en ceremonia privada de la unidad. Se puede contar con la presencia del Jefe de Grupo en carácter de invitado, aunque no es indispensable.

En el caso de la Manada de Lobos se utiliza la formación de círculo de Parada, mientras que en la Tropa, Brigada y Clan se forma en rectángulo.

Los miembros de la unidad a ser distinguidos son llamados de a uno, pasan al frente y le es impuesta la insignia en la manga izquierda, al mismo tiempo que el Jefe de Unidad da unas palabras de aliento y felicitaciones. Luego de saludar al Jefe, da media vuelta y saluda a la unidad, vuelve a la Seisena/Patrulla y lanzan su grito característico.

La ceremonia termina con el grito de unidad. Es importante destacar que la Manada debe realizar el Gran Clamor para dar por terminado el acto.

Estrellas de Antigüedad

Son otorgadas a Lobos, Scouts, Pioneros, Rovers y Jefes, por cada año de servicio activo y eficiente prestado en su respectiva unidad. Son impuestas por el Jefe de Grupo, preferentemente como parte del programa de  festejos del aniversario del Grupo.

Ante el Grupo formado en rectángulo son llamadas las personas a ser distinguidas, quienes reciben la estrella de antigüedad sobre el bolsillo izquierdo, mientras el Jefe puede dar las siguientes palabras: “aún te quedan muchos años de felicidad y aprendizaje en el escultismo, esta estrella simboliza tu perseverancia en el movimiento scout”.

Luego de saludar al Jefe, regresan a sus lugares y lanzan el grito característico de sus seisenas/patrullas.

En los artículos 170 y 171 del P.O.R. están detalladas las medidas y colores de las estrellas de antigüedades para cada rama.

Insignia de Organizador

A pedido del Jefe de Unidad, es otorgada por el Jefe de Grupo a  Lobos, Scouts, Pioneros y Rovers según lo establecido en el artículo 166 del P.O.R. Se sugiere que sea entregada como parte de los actos de festejo del aniversario del Grupo. 

Ante el Grupo formado en rectángulo son llamados los miembros del Grupo a ser distinguidos, previa lectura de la resolución correspondiente. El Jefe de Grupo la impone sobre el bolsillo izquierdo, al tiempo que pronuncia palabras de incentivo y felicitaciones. Luego de saludar al Jefe, regresan a sus lugares y lanzan el grito característico de sus seisenas/patrullas.

Insignia de Servicio

Al igual que la insignia anterior, es solicitada por el Jefe de Unidad y otorgada por el Jefe de Grupo, preferentemente en festejos de aniversario.  El Grupo forma en rectángulo y luego de dar lectura a la resolución correspondiente, son llamados a pasar al frente los Lobos, Scouts, Pioneros y Rovers que recibirán la insignia de manos del Jefe de Grupo, quien la colocará sobre el bolsillo izquierdo, mientras da unas palabras alusivas. Luego de saludar al Jefe, regresan a sus lugares y lanzan el grito característico de sus seisenas/patrullas.

Cabe destacar que en el caso de los Scouters, la Insignia de Servicio podrá ser entregada únicamente por la Jefatura Nacional de los Scout a aquellos Jefes que hayan prestado valiosos servicios a la ASBPP. En este caso deberá ser impuesta por el Jefe Nacional.

En el artículo 167 del P.O.R. figuran los requisitos establecidos para cada rama.

Insignia Nacional de Ecologista

Será entregada a Lobos, Scouts, Pioneros y Rovers que reúnan la totalidad de los requisitos contenidos en el Manual editado por la Dirección Nacional de Programas, los cuales serán desarrollados en cursos organizados por la ASBPP. 

Es otorgada por resolución de la Jefatura Nacional a pedido del Director de Curso y debe ser entregada en una ceremonia especial o como parte de los actos del aniversario de la FEPE.

Insignia de Guía de Patrulla:

Es entregada a los Scouts y Pioneros, que sean Guías de Patrulla o que sean potenciales Guías de Patrulla y que hayan aprobado un curso de guías organizado por la Federación o en su defecto un curso organizado por el Grupo pero que cuente con el debido reconocido de la Asociación. 

Es impuesta sobre el bolsillo izquierdo por el Director del Curso en una ceremonia especialmente organizada a tal efecto. 

CAPITULO IX

Programa básico para la celebración de un Aniversario de Grupo


Dentro del Escultismo es tradicional que los Grupos festejen de la mejor manera posible sus aniversarios. Se realizan generalmente actividades variadas, campamentos de integración con otros Grupos, eventos deportivos y sociales, entre otras cosas, a fin de dar gran relevancia a la celebración de un año más de trabajo, procurando que todos recuerden la fecha lo mejor posible.


De cualquier manera, siempre se realizan los actos centrales del aniversario, los cuales constituyen una ceremonia solemne de la cual participan los integrantes de correcto uniforme Scout y se aprovecha para la entrega de distinciones especiales.


Hay que recordar sobre todo, que el aniversario es una ceremonia scout, por lo tanto se debe buscar que sea: sencilla, solemne y sincera, manteniendo las tradiciones que cada Grupo va cultivando con los años.


A continuación brindamos un sencillo programa que puede tomarse como modelo:

· Palabras de bienvenida a las autoridades nacionales, invitados especiales e invitados en general.

· Oración

· Izamiento acompañado del Himno Nacional

· Revista a la formación

· Cambio de abanderados

· Promesa de los nuevos dirigentes (en caso de que los haya)

· Presentación de nuevos miembros de Comité (en caso de que los haya)

· Entrega de Insignias Varias a los miembros del Grupo (Servicio, Estrellas de antigüedad, etc.)

· Entregas especiales (Lobo Saltarín – Scout de la Patria – Pionero de la Patria – Rover de B.P. – Preliminares o Insignias de Madera)

· Entrega de condecoraciones y distinciones.

· Palabras del Jefe de Grupo

· Palabras del Presidente del Comité

· Palabras de un representante de la ASBPP

· Arriamiento de los Pabellones

· Gritos de patrulla, unidades, grupo.

Importante:

· Deben reservarse para el aniversario solamente la entrega de insignias importantes y que por su naturaleza deban ser impuestas frente al Grupo en formación y/o por autoridades nacionales.

· No deben hacerse ceremonias de unidades (promesas – entregas de insignias de adelantos o pasos de unidades) durante los actos centrales del aniversario. Todas esas ceremonias deben hacerse previamente cuidando la privacidad de las unidades.

CAPITULO X

Generalidades

Izamiento y arriamiento del Pabellón Nacional

· Para obviar la extensión de este capítulo, emplearemos los términos propios de la Tropa Scout, por lo tanto los dirigentes de Manada, Brigada y Clan deben emplear el lenguaje apropiado para sus respectivas unidades. (Ej. Variar el término Scout por el de Lobo, Pionero y Rover, etc.)

· Izar o arriar las banderas es un honor que debe ser concedido a quienes verdaderamente lo merezcan. Los mismos deben estar correctamente uniformados (esto incluye el cubrecabeza), por lo tanto como mínimo deben ser promesados.

Ceremonia de Izamiento - arriamiento:

· El Jefe de formación solicita a los Guías que designen scout para el izamiento/arriamiento. “Guía de la patrulla................ designe dos scout para el izamiento/arriamiento del Pabellón nacional”

· Una vez designados, el Guía da un paso al frente y saludando dice: “Designados Jefe” y regresa a su lugar. (En caso de que hayan sido designados previamente se pasa directamente al siguiente punto)

· El Jefe dice: “los designados presentarse”

· Los scouts saludan a su Guía y se acercan al trote al jefe de formación quien los saluda, luego se dirigen al mástil por el lado (izquierdo del jefe).

· Si van a arriar, saludan a la Bandera y verifican que la driza se deslice fácilmente. (No se sacan el cubrecabeza)

· Se coloca la driza en posición de triángulo rectángulo cuyo cateto mayor corre paralelo al mástil y por el cual sube y baja la bandera.

· Para el izamiento el que se encuentra de espaldas a la formación (quien hace la fuerza con la driza) dice: “Permiso jefe, el Pabellón Nacional está listo para ser izado”. En el caso del arriamiento, el que está de frente a la formación (quien hace la fuerza con la driza en este caso) dice: “Permiso jefe, el Pabellón Nacional está listo para ser arriado.

· El Jefe de formación se asegura de que la formación esté en posición de firmes y con voz fuerte y clara: “Atención Scout, con vista al  Pabellón Nacional, Bandera a Izar/Arriar,  Saluden, uno”. Aunque sean izadas/arriadas otras banderas, el jefe de formación solo debe referirse a la Bandera Nacional por ser la de mayor jerarquía.

· La ceremonia puede ser acompañada por tres toques de silbato o con el canto del Himno Nacional.

· Al izar varias banderas, el Pabellón Nacional llega primero a la cúspide, debiendo ser relativamente ágil el izamiento; en cambio, al ser arriada la Bandera Nacional desciende lentamente y un poco más arriba que las demás banderas si las hubiere.

· Cuando la Bandera llega a la cúspide al ser izada, o a la altura de la cintura del  Scout que la arría, el Jefe ordena: “Dos”, para que todos dejen de saludar.

· En el izamiento los Scout encargados, atan la driza, saludan mirando a la Bandera y se presentan ante el Jefe (por el  lado derecho del Jefe), lo saludan y vuelven a su lugar en la formación. Luego del arriamiento las banderas quedan aún atadas al mástil, y la patrulla de servicio luego de romper filas se encargará de realzar la ceremonia de doblado.

· El Jefe, dando la orden de descanso, da por terminada la ceremonia.

Importante:

· Si hubiese scout de particular, igualmente deberán responder a las órdenes de saludo.

· Cuando se va a colocar la Bandera a media asta, se sube primero hasta llegar al tope y luego se la desciende hasta el punto conveniente. De igual manera se hace para arriarla, se la lleva al tope primero y luego se la baja.

· En campamentos debe izarse la Bandera Nacional siempre con los Scout correctamente uniformados, aunque para arriarla a la tarde no es necesario llamar a formación. Al arriarla en los campamentos se darán cuatro toques largos de silbato. Al primer toque es la señal de atención y todos desde el lugar en que estén se colocan firmes mirando  en la dirección de la Bandera, al segundo se ponen alertas, el tercero se hace el saludo y al cuarto y último toque de silbato cada uno seguirá con su trabajo.

Ceremonia de Doblado del Pabellón Nacional:

La sostienen dos Scout por sus cuatro puntas, luego se dobla la faja azul sobre la blanca y seguidamente la roja sobre la azul. Se realizan dobleces hasta que el escudo con la estrella quede arriba. ABRA es la palabra ayuda memoria para los encargados de doblar la bandera A Azul, B Blanco, R Rojo, A Azul.

Así doblada la bandera, es entregada al Jefe de Unidad o a la persona designada para guardarla, debiendo siempre conservarse la Bandera en un lugar privilegiado.

Observaciones con respecto a las Banderas

· De conformidad con el P.O.R. de la FEPE, los Grupos Scout podrán usar la Bandera Nacional de tamaño regular que mide 1,20 por 0,80 m., un tercio más larga que ancha. Con el escudo de 30 cm. de diámetro, obligatoria para reuniones en sus locales, en concentraciones y campamentos de cualquier rama. Las demás banderas deberán tener las siguientes medidas:

- La Bandera de la Federación y del Grupo: de 1,20 x  0,80 m 

- La Bandera de Unidad: de 1  x 0,60 m 

- Bandera de la WFIS: de 1,20 x 0,80 m

· En los desfiles todas las banderas deberán  ser conducidas desplegadas.

· Cuando un Grupo Scout estuviere de duelo, su Bandera debe tener una larga faja de crespón negro atado al tope.

· En el caso de una actividad bajo techo, la Bandera Nacional podrá estar colocada en un asta y en ese caso debe colocarse a la derecha de la habitación mirando hacia el auditorio.

· En caso de que se icen varias Banderas, la Nacional deberá ser centro absoluto y las demás deberán estar ordenadas de derecha a izquierda (siempre mirando hacia la formación).

Precedencia:

Es reconocer la primacía de una jerarquía mayor sobre las de menor.
La Precedencia en la ASBPP queda establecida de la siguiente manera:

· Los que ejerzan funciones nacionales.

· Los poseedores de I.M. clasificados cronológicamente.

· Los Preliminares de la I.M.

· Los demás Jefes de acuerdo con la antigüedad.  
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