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PLAN DE ADELANTO TECNICO 

CLAN DE ROVER
EQUIPO NACIONAL DE ADIESTRAMIENTO
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ROVER:_________________________________________

GRUPO:__________________________________________

CLAN:________________________________________

EQUIPO:________________________________________ 

HERMANDAD SCOUTS DEL PARAGUAY
1— ESCUDERO ROVER
1.1- Tener por lo menos 18 años de adelante. 
1,2- Ser recomendado por el jefe de Brigada y si no se ha sido Scout anteriormente, ser recomendado por un Rover Scout, estar dispuesto a aprender el escultismo práctico, vivir según el espíritu de la Ley y la Promesa  Scout, pasar todas las pruebas de Tercera Clase __/__/__________

1.3- En caso de no llenar el requisito anterior, cumplir con un periodo de prueba

establecido por el CONSEJO DE CLAN.

1.4- Ser aceptado por el Consejo de Clan __/__/__________

1.5- Hacer su promesa ante el Clan __/__/__________

2- ROVER SCOUT

Antes que el Escudero Rover sea investido como Rover Scout deberá haber llenado las siguientes condiciones a satisfacción del jefe de Clan mismo, bajo la supervisión de 2 padrinos, de los cuales uno deberá ser necesariamente un

Rover Scout __/__/__________

2.1-1. Leer los libros, Escultismo para muchachos y Roverismo hacia el éxito y presentar un estudio de como mínimo lO páginas de cada libro al Jefe de Clan y al Consejo de Clan, los cuales decidirán si el estudio tiene el nivel adecuado para un Rover Scout __/__/__________

2.1-2. Haber estudiado y comprendido la Ley y Promesa  Scout desde el punto de vista de un adulto __/__/__________

2.1-3. Tener los suficientes conocimientos para adiestrar en prueba de Segunda y Primera Clase Boy Scout o Pionero Exploradores y Expertos __/__/__________

2.1-4. Junto con sus respectivos padrinos, quienes informarán al Jefe de Clan, salir a pie por despoblado o en bote y recorrer una distancia de a 30 km. O su equivalente en millas náuticas, llevando su equipo, durmiendo el descubierto o en carpa o choza, según la época del año, preparando su comida y la de sus padrinos. El Escudero Rover deberá además cumplir con las misiones que le pueden encomendar sus padrinos o el Consejo de Clan __/__/__________

2.1-5. Cumplir con un periodo de prueba establecido por el Consejo de Clan, el cual no deberá en ningún caso sobrepasar un año a partir de su ingreso al Clan.

__/__/__________

2.1-6. Después de cumplir con los requisitos anteriores, el Escudero Rover se someterá a un examen de conciencia, meditación o vigilia, para determinar el grado de preparación para la INVESTIDURA, que tendrá lugar cuando el Jefe de Clan lo Determine. __/__/__________

3- ADELANTO ROVER

3.1- El Rover Scout deberá preparar y presentar al Jefe de Clan y Consejo de Clan un Plan Personal de Adelanto, debiendo demostrar en él sus Objetivos y Metas dentro del Roverismo en lo referente a Especialidades Rover y preparación en otras áreas de su interés (Este P.P.A. deberá contener plazos concretos, que el Rover  Scout se impondrá y que servirá para su evaluación)

El P.P.A. deberá tener un nivel acorde al de un Rover Scout y será verificado periódicamente por el Jefe de Clan o Piloto Rovers. __/__/__________

3.2- El Rover  Scout presentará al Jefe de Clan y Consejo de Clan una lista de por lo menos cuatros temas de interés personal (uno por cada grupo o área de preparación del Rovers , la cual una vez aprobada el Rover Scout deberá planear y organizar el modo en que desarrollará dichos temas y expondrá sus conclusiones ante el Clan. El Jefe de Clan y el Consejo de Clan decidirán si el Rover Scout puso el suficiente empeño en dichos temas y si tiene el nivel requerido para un Rover Scout__/__/__________

Áreas de preparación del Rover Scout

1° Grupo - Preparación en los Principios del Hoy Scout.

a) Vivencia espiritual desde el punto de vista religioso.

b) Vivencia ciudadana, cumpliendo sus deberes para con la Patria

c) Vivencia de los Principios del  Scout, cumpliendo sus deberes para consigo mismo, con su hogar y con su grupo.

d) Vivencia de la Ley y la Promesa del Hoy Scout.

2º Grupo- Preparación en conocimientos generales

2.1,- Asuntos Mundiales

a) Comunicación por tierra, mar y aire.

b) Geografía económica..

c) Acuerdos internacionales para Seguridad, Comercio y Finanzas.

d) Idiomas extranjeros, correspondencias, viajes..

e) Sistemas de Gobierno.

1) Comercio internacional.

2.2.- Asuntos Nacionales

a) Gobierno local y nacional.

b) Administración de justicia.

c) Política- Sistema de Partidos.

d) Nacionalización, Control del Estado, inversiones Privadas.

e) Finanzas, Banca, Bolsas de Comercio.

f) Seguro Social, salubridad, educación.

g) Religión, Libertad de culto.

h) Organización industrial.
i) Sistema de Comercio al por menor.

j) Publicidad.

k) Prensa.

1) Organizaciones voluntarias, ONG.

3º Grupo - Preparación en Materiales Culturales

a) Arte: Pintura, dibujo, escultura, trabajo en cuero, modelación, fotografía, apreciación, drama y representación.

b) Literatura: Poesía y poemas, lectura, escritura, apreciación, producción, lectura y escritura de libretos.

e) Música: Canto, ejecución, composición, apreciación, religión y comparativa.

d) Historia: Credos, literatura, fundadores, profetas y maestros.

e) Ciencia: Producción de fuerza, mecánica, electricidad, aeronáutica y otras ramas de la Ingeniería, construcción de edificios, sanidad y transporte.

O Oratoria: debates, discusiones.

g) Escultismo: Propósito y métodos del movimiento, Adiestramiento en Dirección e Instrucción, Escultismo y Lobatismo, Escultismo Nacional-Internacional e Interamericano, Administración de campamentos.

4° Grupo - Preparación en trabajos Manuales, Pasatiempos y Deportes.

4.1.- La lista de especialidades Scout sirve como catálogo de trabajos manuales, pasatiempos y muchos deportes. El Rover Scout deberá perfeccionarse en ellas, mas allá de las exigencias establecidas para los Scout y Pioneros y preferiblemente con capacidad para ser Sinodal

4.-ESPECIALIDADES ROVER

4.1.- Técnica  scout:

4.1.1.- Un Rover’ Scout que posea Certificado de cargo como Scouter de Manada, tropa o Brigada, deberá aprobar el correspondiente curso preliminar de la Insignia de Madera y deberá prestar un servicio satisfactorio como Scouter en esa rama por un periodo de 6 meses __/__/__________
4.1.2.- Un Rovers Boy Scout que no posea Certificado de cargo, deberá cumplir los siguientes requisitos para obtener la insignia:

a) Acampar en 3 o más lugares diferentes por un mínimo de 5 veces, sumando en total 10 noches de campamento llevando un registro de estos campamentos y presentarlo luego al Jefe de Clan __/__/__________
b) Ser capaz de instruir y examinar a un Hoy Scout o a un Pionero en dos de estas especialidades: Astrónomo, Forestal, Acampador, Cocinero, Pionero, Rastreador. __/__/__________
4.2.- Expediciones:
4.2.1.- Tener suficientes conocimientos para adiestrar o examinar a un Scout o

Pionero en una de las siguientes especialidades: Explorador, Excursionista, Agrimensor, Guía y Piloto. Es necesario que el Rover Scout tenga la especialidad de Primeros Auxilios __/__/__________
4.2.2.- Deberá haber completado como parte de un equipo, un campamento de 4 días con 3 noches o 2 campamentos de 3 días con 2 noches, los cuales hayan sido totalmente planeados por él con la aprobación del Jefe de Clan, quién decidirá si pone el alto nivel requerido. El viaje podrá será pie o por agua, en el país o en el extranjero, pero deberé presentarse una prueba de resistencia del Rover Scout, así como también las cualidades de iniciativa y determinación.

Estos campamentos serán ambulantes con caminata mínima de 15 Km. Diarios a pie o en bote.

En bicicleta, debiendo llevar un apunte con fechas, lugares y distancias, dando información de detalles para otros excursionistas como por ejemplo lugares para acampar, posadas, detalles para encontrar el camino en lugares difíciles, etc, O notas a bordo, planos de puertos, informes de mareas, canales para anclar y otros datos útiles sobre riachuelos, naturaleza, croquis, mapas esquemáticos.

Los campamentos deberán ser hechos exclusivamente con el fin de obtener la insignia, por la que pondrán hacer valer excursiones anteriores __/__/__________
4.3.- Proyecto

4.3.1.- El Rovers Hoy Scout deberá dedicar por lo menos 6 meses para escoger el tema, planear y llevarlo a cabo, debiendo llevar un registro de sus actividades. Por lo menos 3 veces durante 1 año y deberá presentar sus programas al Consejo de Clan, completando sus registros con croquis, o cualquier cosa que le ayude a ilustrar el trabajo. 
Un Proyecto puede ser definido como un trabajo impuesto a sí mismo y que requiere habilidad y perseverancia. El Rover Scout escogerá el tema sin restricciones dentro de lo razonable. Cuando el Rover Scout considere haber completado su proyecto deberá mostrar el resultado al Consejo de Clan, el cual decidirá si el proyecto ha alcanzado el nivel requerido, después de haber consultado con un experto. El proyecto será formalmente aprobado por el Consejo de Clan como adecuado y de suficiente calidad. __/__/__________
4.4.- Servicio

4.4.1.- Un Rover Scout que posea Certificado de Cargo como Scouter y esté prestando servicio satisfactorio en una rama del Grupo por un período de 6 meses, estará excluido de cualquier adiestramiento para el servicio y podrá usar la insignia. __/__/__________
4.4.2.- Para los demás Rover Scout la prueba consistirá en tomar y aprobar el curso de Preliminar de la Insignia de Madera en cualquiera de las ramas y trabajar por un periodo de 6 meses, bajo la vigilancia del Jefe de Unidad y del Jefe de Grupo quienes reportaran al Jefe de Clan su actuación.

Durante este periodo el Rover Scout estará bajo las disposiciones del P.O.R. para

Scouter  y según reporte del Jefe de Unidad y del Jefe de Grupo es satisfactorio, el Rover Scout podrán usar la insignia y calificará para la Insignia Rover de Badén Powell. __/__/__________
[image: image3.png]INSIGNIAS

Insignia de Escudero Rover

Insignia de Rover Boy Scout
Especialidad de Servicio
Especialidad de Técnica
Especialidad de Expediciones

Especialidad de Proyectos

Insignia de Rover de B.P.





5.- ROVER DE B.P.
Es la máxima insignia que puede recibir un Rover y es otorgada por la HERMANDAD SCOUTS DEL PARAGUAY a pedido del Jefe de Clan por intermedio del Jefe de Grupo.


El Presidente Nacional hace entrega de la insignia y esta se utiliza en la manga izquierda para toda la vida .se otorga a un Rover  Scout que ha completado con éxito las cuatros partes de su adiestramiento práctico, sustituye a las cuatros insignias y se lleva en la manga izquierda. 
Para obtenerla, el Rover  Scout deberé cumplir con los siguientes requisitos:
5.1.- Deberá poseer las especialidades Rover de Técnica, Expediciones, Proyectos y Servicio __/__/__________/ /

5.2.- Se deberá saber la opinión del Jefe de Grupo, Jefe de Clan y el Clan mismo para saber si realmente el Rover Scout lleva una vida de Scout y de servicio, dando un ejemplo personal __/__/__________
5.3.- Deberá haber completado con éxito los puntos 3.1. y 3.2 de su Adelanto Rover. __/__/__________
Recibió la Insignia de Rover de B.P. en: ________________________________

__________________________________________________________________

         _____________________      ________________________________


Jefe de Clan                                V° B° Jefe de Grupo

